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Приложение № 1

к положению о проведении Спартакиады среди клубов и дворовых команд города Красноярска 
ПОРЯДОК

проведения соревнований по видам программы Спартакиады среди клубов и дворовых команд города Красноярска 
1. Мини-хоккей с мячом  «Навстречу Универсиаде-2019»
Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
2001-2003 годов рождения. Состав команды – 9 участников и 1 представитель.
Соревнования – командные проводятся по правилам мини-хоккея с мячом за исключением пунктов:

- мяч для игры – теннисный;

- вратарь играет без клюшки
- ворота для игры – хоккейные, радиус вратарской зоны – 2 метра;

- за грубое нарушение игрок удаляется на 2 минуты, команда играет 
в меньшинстве;

- в игре и при ударе запрещается поднимать клюшку выше уровня плеча.

Игроки команд должны иметь клюшки для хоккея с мячом, форма игроков должна соответствовать погодным условиям. 

На площадке во время игры от одной команды принимают участие 
6 игроков (5 полевых игрока и 1 вратарь). 

Количество замен не ограничено.

Игра состоит из 2 таймов по 10 минут (уточненное время одного тайма устанавливается на заседании судейской коллегии).

Команды, подавшие заявки распределяются методом жеребьевки на  группы. 

В группе игры проводятся в один круг. 

Победитель в группе определяется по наибольшему количеству набранных очков, за победу начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко, поражение 
– 0 очков.
В случае равенства очков у двух и более команд, преимущество получает команда, имеющая:

- лучший результат в играх между собой;

- наибольшее количество побед во всех встречах;

- лучшую разность забитых и пропущенных мячей во всех встречах;

- наибольшее количество забитых мячей во всех играх.
При равенстве всех этих показателей места команд определяется жребием.

По итогам результатов игр в группах, команды-победительницы играют 
в финале за 1-2 место. Команды, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 места. При проведении стыковых игр, в случае результата «ничья», победитель определяется в серии послематчевых буллитов. 

Каждая команда производит по 3 буллита. Один игрок не имеет права выполнять все буллиты, вратарь не имеет право выполнять буллит. При ничейном результате – далее до первого промаха. Повтор выполняющих буллиты игроков разрешен, в случае выполнения буллитов всеми полевыми игроками команды. В случае разного количественного состава полевых игроков у встречающихся команд, команда с большим количественным составом имеет право на повторение выполнения буллитов полевыми игроками, только  после того как все полевые игроки команды соперника выполнили буллиты.

Система розыгрыша может измениться и будет определяться 
на судейской коллегии.
2. Фаербол
Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
2001 г. р. и младше. Состав команды – 9 участников и 1 представитель.
Соревнования проводятся по правилам фаербола, на площадке во время проведения игры принимают участие от одной команды 5 полевых игроков 
и 1 вратарь.  Количество   замен    не  ограничено.

Игра состоит из двух таймов, время и количество которых определяется на заседании судейской коллегии.

Команды, подавшие заявки распределяются методом жеребьевки 
на группы. 

В группе игры проводятся в один круг. 

Места в группах распределяются по наибольшему количеству набранных очков, за победу начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко, поражение – 0 очков.

В случае равенства очков у двух и более команд места команд определяются:

- по личной встрече (встречах) между собой;

- по разнице забитых и пропущенных мячей во встречах между собой; 

- по разнице забитых и пропущенных мячей во всех встречах;                

- по количеству побед во всех встречах;

- по наименьшему количеству красных карточек (удаление до конца игры);

- по наименьшему количеству удалений во время игры.
При равенстве всех этих показателей места команд определяется жребием.

По итогам результатов игр в группах, команды-победительницы играют 
в финале за 1-2 место. Команды, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 места. При проведении стыковых игр, в случае результата «ничья», победитель определяется в серии послематчевых буллитов.

Каждая команда производит по 3 буллита. Один игрок не имеет права выполнять все буллиты, вратарь не имеет право выполнять буллит. При ничейном результате – далее до первого промаха. Повтор выполняющих буллиты игроков разрешен, в случае выполнения буллитов всеми полевыми игроками команды. В случае разного количественного состава полевых игроков у встречающихся команд, команда с большим количественным составом имеет право на повторение выполнения буллитов полевыми игроками, только  после того как все полевые игроки команды соперника выполнили буллиты.

Система розыгрыша может измениться и будет определяться 
на судейской коллегии.

3. Фризби алтимат
Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
1999 г. р. и младше. Состав команды – 8 участников и 1 представитель.
Соревнования проводятся по правилам фризби алтимат. На площадке во время проведения игры принимают участие от одной команды 5 полевых игроков.  Количество   замен    не  ограничено.

Игра состоит из двух таймов, время и количество которых определяется на заседании судейской коллегии.

Команды, подавшие заявки распределяются методом жеребьевки 
на группы. 

В группе игры проводятся в один круг. 

Места в группах распределяются по наибольшему количеству набранных очков, за победу начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко, поражение – 0 очков.

В случае равенства очков у двух и более команд, места команд определяются:

- по результатам игры между собой;

- по наибольшему числу побед;

- по наибольшему количеству забитых очков во всех играх.
При равенстве всех этих показателей места команд определяется жребием.
По итогам результатов игр в группах, команды-победительницы играют 
в финале за 1-2 место.

Команды, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 места. 

При проведении стыковых игр, в случае результата «ничья», победитель определяется в дополнительное время.
4. Стритбол
Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
2001 г. р. и младше. Состав команды – 4 участника и 1 представитель.
Соревнования проводится по правилам стритбола (баскетбол 3х3):

- игры проводятся на дворовой баскетбольной площадке;

- игра состоит из 2 таймов по 10 минут (уточненное время одного тайма устанавливается на заседании судейской коллегии).

На площадке во время проведения игры принимают участие от одной команды 3 игрока. Количество замен не ограничено.

Команды распределяются методом жеребьевки на две группы. 

В группе игры проводятся в один круг. 

Места в группах распределяются по наибольшему количеству набранных очков, за победу начисляется 2 очка, за поражение – 1 очко.

В случае равенства очков у двух и более команд, преимущество получает команда, имеющая:

- лучший результат в играх между собой;

- наибольшее количество побед во всех встречах;

- лучшую разность забитых и пропущенных очков во всех встречах;

- наибольшее количество очков во всех играх.
При равенстве всех этих показателей места команд определяется жребием.

По итогам результатов игр в группах, команды-победительницы играют 
в финале за 1-2 место.

Команды, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 места. 

При проведении стыковых игр, в случае результата «ничья», победитель определяется в дополнительное время до первого заброшенного мяча.
5. Русская лапта
Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
2002 г. р. и младше. Состав команды – 9 участников и 1 представитель.

Соревнования проводятся по правилам игры «Русская лапта». 
На площадке во время проведения игры принимают участие от одной команды не менее 5-х игроков и не более 6-ти. 

Количество замен не ограничено.

Команды, подавшие заявки распределяются методом жеребьевки на две группы. 

В группе игры проводятся в один круг. 

Места в группах распределяются по наибольшему количеству набранных очков, за победу начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко, поражение – 0 очков.

В случае равенства очков у двух и более команд места определяются по:

- личной встрече между собой;

- разнице очков;

- наименьшему количеству красных карточек;

- наименьшему количеству желтых карточек.

При равенстве всех этих показателей места команд определяется жребием.

По итогам результатов игр в группах, команды-победительницы играют 
в финале за 1-2 место. Команды, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 места. При проведении стыковых игр, в случае результата «ничья», победитель определяется в дополнительное время.
6. Настольный теннис

Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
2001 г. р. и младше. Состав команды – 3 участника и 1 представитель.
Соревнования проводятся по правилам игры в настольный теннис. Командный матч состоит из одиночных встреч, проводимых между участниками команд. Встречи проходят согласно порядкового номера указанного в заявке:  1) А1 – Б1; 2) А2 – Б2; 3) А3 – Б3 (А1, А2, А3 – игроки команды А; Б1, Б2, Б3 – игроки команды Б). За каждую победу в  одиночной встрече команда получает – 1 очко. Одиночная встреча проводится из 3 партий, участник, выигравший 2 партии, объявляется победителем.

Командное первенство определяется по наибольшей сумме очков, набранных командами во встречах друг с другом (Регламент проведения соревнований устанавливается на заседании судейской коллегии в зависимости от заявленных команд).

7. Фестиваль среди команд клубов по месту жительства   «Мой спортивный двор» 

Состав команды – 5 участников и 1 представитель.

Фестиваль среди команд клубов по месту жительства   «Мой спортивный двор» проводится по отдельному положению в соответствии с положением 
о Краевой спартакиаде. 
8. Спортивный праздник «Игры моего двора» 

Принимают участие команды, укомплектованные участниками 
1999 г. р. и младше. Состав команды – 5 участников и 1 представитель.

Места, в комплексном зачете среди команд по итогам мероприятия спортивного праздника определяется по наименьшей сумме занятых мест 
во всех видах программы. При равенстве суммы занятых мест у двух и более команд преимущество отдается команде, занявшей наилучшее место в виде программы «Эстафета».
Спортивный праздник «Игры моего двора» проводятся по видам: городки, бадминтон, дартс, спортивная эстафета.
Составы участников по видам программы:

	№
	Наименование вида 
	Количество участников

	1.
	городки
	3

	2.
	бадминтон
	1

	3.
	дартс
	1

	4.
	спортивная эстафета
	5


Городки:

Игра в городки заключается  в выбивании фигур, построенных из пяти городков, с ограниченной площадки, называемой «Городом», битами с определённого расстояния. Принимает участие 3 участника от команды.
Для игры необходимы: бита (90см – длина, 5см – диаметр, рукоятка длинной – 16см. и диаметром –  3-4 см.) и городки – 5шт. (20см. длина и 5 см. диаметр). Игра ведётся на поле (Рис. 1).




Варианты установки городков:

1. Пушка. 2. Звезда, 3. Колодец, 4. Артиллерия, 5. Пулемётное гнездо, 6. Часовые, 7. Тир, 8. Вилка, 9. Стрела, 10. Коленчатый вал, 11. Ракетка, 
12. Рак, 13. Серп, 14. Самолёт, 15. Письмо.
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За каждую выбитую фигуру участник получает – 1 очко. Команды-победительницы и команды-призеры определяются по наибольшему количеству набранных очков. Последовательность и количество выбиваемых фигур будут определены на судейской коллегии. 
Бадминтон:
Соревнования проводятся по правилам игры в бадминтон, на специальной оборудованной площадке. Принимает участие один участник 
от команды.
Участники, распределяются методом жеребьевки на две группы. В группе игры проводятся в один круг. Места в группах распределяются по наибольшему количеству выигранных встреч. 

           Матч состоит, максимум из 3 геймов. Гейм выигрывает сторона, первой набравшая 21 очко. При счете «20-20» сторона, которая первая набирает разницу в 2 очка, выигрывает гейм. При счёте «29-29» сторона, выигравшая 30-е очко, выигрывает гейм. После каждого гейма происходит смена сторон, в третьем гейме, когда одна из сторон наберёт 11 очков. Сторона, выигравшая гейм, первой подает в следующем гейме. Участник, выигравший 2 гейма, объявляется победителем.

За каждую выигранную  одиночную встречу участник получает – 1 очко. 

По итогам результатов в группах, победители играют 
в финале за 1-2 место.

Участники, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 место. 

 (Регламент проведения соревнований устанавливается на заседании судейской коллегии в зависимости от количества заявленных команд).

Дартс:

Соревнование проводится по упрощенным правилам игры в дартс. Принимает участие один участник от команды. Каждый участник соревнования имеет право на выполнение трех предварительных  бросков, не идущих в зачет. В зачет идут десять бросков. Расстояние для броска 2.37 м.  по мишени 
на высоте от пола 1.73 м.

Победитель и призеры определяются по наибольшему количеству набранных очков.
Эстафета:

В состязании принимают участие все 5 участников от команды.
Виды программы эстафеты определяется на заседании главной судейской коллегии. Команды-победительницы и команды-призеры определяются по наименьшей сумме занятых мест в этапах эстафеты.
9. Соревнования  по мини-футболу «Футбол поколений» 

Состав команды – 7 участников. 
На площадке во время игры от одной команды принимают участие 
5 игроков: 2 игрока 2003 г.р. и младше независимо от пола и 3 взрослых игрока (один из них вратарь).

Наносить удары по воротам разрешается только игрокам 2003 г.р. 
и младше. Голы, забитые взрослыми участниками не зачитываются. 

В любом спорном моменте возникшим между участником младшего возраста и взрослым приоритет отдаётся ребенку.

Соревнования проводятся в один игровой день. Команды распределяются методом жеребьевки на две группы. 

В группе игры проводятся в один круг. 

Места в группах распределяются по наибольшему количеству набранных очков, за победу начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко, поражение – 0 очков.

В случае равенства очков у двух и более команд, преимущество получает команда, имеющая:
- лучший результат в играх между собой;
- наибольшее количество побед во всех встречах;

- лучшую разность забитых и пропущенных мячей во всех встречах;
- наибольшее количество забитых мячей во всех играх.
При равенстве всех этих показателей места команд определяется жребием.
По итогам результатов игр в группах команды-победительницы, играют 
в финале за 1-2 место.

Команды, занявшие второе место в группах, играют за 3-4 места. 

При проведении стыковых игр, в случае результата «ничья», победитель определяется по пенальти.
Каминский Александр Викторович

2611814

2м.





5-6м.





2м.








